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La necesidad de resolver problemas reales, tanto sociales como
cientificos, ha resultado en un avance tecnolégico en investi-
gacion multidisciplinaria que utiliza innovacién computacional
para superar estos retos. Entramos en una era de interfaces na-
turales de usuario, lo que requiere innovacidn en areas como
aprendizaje automatico, vision por computadora, procesamien-
to de lenguaje natural, traduccion automatica, y procesamiento
de video y audio. Los recientes desarrollos en el mundo de la
computacién han cambiado su mirada para ofrecerles nuevas y
mayores capacidades a los cientificos interesados en incremen-
tar su habilidad para procesar y entender grandes cantidades de
datos. Se ha incrementado la informacién salvada en la nube en
comparacion con la informacién almacenada localmente, por lo
qgue hoy en dia se busca una forma mas efectiva de interactuar
con los datos. De esta forma los avances en computacién se apli-
can a un mayor rango de disciplinas.

Con el fin de discutir y debatir los Ultimos avances en tecnologia
e investigacion en computo, del 23 al 25 de mayo se celebrd,
coauspiciada por CONACyT, la Cumbre Latinoamericana de In-
vestigacion Microsoft 2012, en la Riviera Maya, con la asistencia
de cerca de 300 lideres académicos y estudiantes. Como miem-
bro del Comité Técnico Académico de la Red Tematica de Tec-
nologias de la Informacién y Comunicaciones, y como jefe del

Grupo de Ingenieria Linglistica en el Instituto de Ingenieria, el
doctor Gerardo Sierra fue invitado a participar en dicho evento.
El doctor Sierra compartié con colegas nacionales e internacio-
nales experiencias acerca del avance en el procesamiento del
lenguaje natural y las tecnologias del lenguaje para aplicar estra-
tegias en la consolidacion del area.

Entre otras presentaciones, Peter Lee, vicepresidente corpora-
tivo de Microsoft Research, dio una visidn general de las estra-
tegias del laboratorio de Microsoft Research para crear un alto
impacto en la compafiia y en el mundo. Una de estas estrategias
consiste en un modelo cartesiano que contiene, por un lado, in-
vestigacion a corto plazo y a largo plazo, y por otro, una explora-
cion inicial-final de problemas de reactivos. Por su parte, Héctor
Garcia Molina, del Laboratorio de Informacidn de la Universidad
de Stanford, expuso el modelo de trabajo Crowdsourcing, utiliza-
do en su laboratorio, que consiste en la colaboraciéon masiva de
expertos, comunicados mediante tecnologia web, para resolver
problemas.

En esta cumbre también se presentaron varios demos. Entre
ellos, Layerscape, que permite identificar visualmente temblo-
resy zonas sismicas activas, lo que ha facilitado la creacion de un
sistema de alerta sismica que se basa en redes neuronales, en-



trenado mediante el uso de algoritmos genéticos y el algoritmo
de retropropagacion. Se presento el Microsoft Academic Search
gue busca entre millones de articulos académicos con varias he-
rramientas de visualizacion, incluidas las nubes de colaboracion
entre académicos. También se presento el Microsoft Translator

Hub para traducir entre dos lenguas, a partir de corpus paralelos
relativamente pequefios. &8





